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หองสอนศึกษา



ที่มาและความสําคัญที่มาและความสําคัญ

เนื่องจากการสํารวจทรัพยากรธรรมชาติในบริเวณกวาง หาก
 ใชการสํารวจแบบภาคสนามตองใชระยะเวลายาวนานและเกิด

 ความยุงยากในการสํารวจ จึงไดจัดทําโครงงานวิจัยนี้ขึ้นเพือ่ศกึษา
 การทํางานของ Remote sensing Image หัวขอที่นํามาศึกษาคือ 

Tassled
 

Cap ซึง่นําไปใชประโยชนในการศึกษาหาทรัพยากรตางๆ 
ที่จะชวยใหเกดิความสะดวกรวดเร็ว และงายตอการสํารวจ

 ทรัพยากรธรรมชาติหรือการใชประโยชนที่ของดินที่ตองการไดมาก
 ขึ้น



เพื่อทําใหภาพถายดาวเทียมดูงายขึ้น

เพื่อสะดวกในการจําแนกทรัพยากรในแตละประเภท

ศึกษาประโยชนการทํางานของ Remote sensing Image 

ศึกษาการเขียนโปรแกรมดวยภาษา ซี

วัตถุประสงคของโครงงานวัตถุประสงคของโครงงาน



ในการเปดภาพถายดาวเทียมที่ผานขั้นตอนการคํานวณดวยวิธี Tassled
 

Cap 
จะตองนํามาเปดกับโปรแกรม Open Dargon เทานั้น เนื่องจากไดใชชุด

 พัฒนา (ToolKit) ของโปรแกรมดังกลาวในการทําการศึกษา ซึ่งโปรแกรม 
OpenDragon สามารถใชเปดภาพถายดาวเทียมจากดาวเทียมใดก็ไดที่เปน 
file ประเภท geotiff ซึง่สามารถนํามาแปลงใหเปน format .img ที่ 
OpenDragon สามารถเปดได

ใชภาพถายดาวเทียมประเภท TM จากดาวเทยีม Landsat

ขอบเขตของโครงงานวิจัยขอบเขตของโครงงานวิจัย



1. พูดคุยปรึกษากับอาจารยที่ปรึกษา และนักวิจัยพี่เลี้ยงถึงงานวิจัยและ
 รายละเอียด

2. ศึกษาทําความเขาใจเกี่ยวกับ Remote sensing Image และการเขียน
 โปรแกรมดวยภาษา C

3. ศึกษาการทํางานของ Tassled Cap และการนํามาใชงานรวมกับโปรแกรม
 พัฒนาของ OpenDragon

4. ทําการพัฒนาโปรแกรมโดยการเขียนดวยภาษา C เพื่อใหไดผลตามการ
 คํานวณดวยวิธี Tassled Cap

ขั้นตอนการดําเนินงานขั้นตอนการดําเนินงาน



ภาพกอนที่จะนํามาคํานวณ

ภาพแบนดที่ 1 ภาพแบนดที่ 3ภาพแบนดที่ 2

ภาพแบนดที่ 6ภาพแบนดที่ 5ภาพแบนดที่ 4



5. ทําการทดสอบภาพวามีความถูกตองตามหลักการของวิธี Tassled Cap 
หรือไม โดยทําการเปรียบเทียบกับวิธรีวมภาพแบบ RGB

ภาพ SBI

ภาพ GVI
6. สรุปผลการทําโครงการ

Brightness Greennessภาพ  RGB

Band 2-3-4

Band 1-5-6



ขั้นตอนการดําเนินการของโปรแกรมขั้นตอนการดําเนินการของโปรแกรม

1. รับภาพเขามา 6 ภาพ
 2. อานขนาดของภาพที่รับเขามา

 3. กําหนดขนาด Output ใหเทากับภาพ Input
 4. นําภาพ Input ไปคํานวณตามสูตร ของ Tassled Cap โดยการ

 คํานวณจะ      คํานวณทีละ Pixel ของแตละ Line
 5. เก็บคา Pixel ที่คํานวณไดไวใน Line และเก็บลงในภาพ  Output

 6. Save ภาพออกมาเปน file . img
 

จากนั้นคอยไปเปดดูดวยโปรแกรม 

OpenDragon



ภาพ  Brightness  ใชในการหาพื้นดิน 
ภาพ  Greenness  ใชในการหาสิ่งที่เปนสีเขียว

ภาพ  Third  ใชในการหาพื้นที่อื่นๆ

เมื่อ Input ภาพถายดาวเทียมเขาไปตามที่โปรแกรม Tassled
 

Cap 

กําหนด โปรแกรมจะทําการคํานวณภาพถายนั้น แลว Output ออกมาจะทํา
 ใหภาพถายดาวเทียมดูงาย และนํามาวิเคราะหไดงายขึ้น เมื่อนําภาพถาย

 ดาวเทียมที่คํานวณเรียบรอยแลวไปใชใน Program
 

Opendragon แลวจะได
 



กราฟที่บงบอกถึง Greenness กับ Brightness ซึ่งมีลักษณะคลายหมวก

ผลการดําเนินงานผลการดําเนินงาน



จากการทดลองภาพที่ได เมื่อนําเปรียบเทียบภาพกับ RGB จะเห็นไดวาภาพจากการ
 ทดลองจะวิเคราะหงายกวาภาพ RGB ทําใหสามารถบอกไดชัดเจนยิ่งขึ้นวาบริเวณที่มีส

 
ี

เดียวกันคือบริเวณที่มีทรัพยากรธรรมชาติชนิดเดียวกัน และยังสามารถนําภาพจากการ
 ทดลองที่ได นํามาเปนขอมูลดิบเพื่อนํามาใชประโยชนตอไป 

สรุปผลและขอเสนอแนะสรุปผลและขอเสนอแนะ

หากตองการขอมลูที่เปนความจริงมากขึ้นควรไปสํารวจพื้นที่ในบริเวณนั้นแลวนํา
 ขอมลูทีส่ํารวจมาเปรียบเทียบกับภาพที่ไดจากการคํานวณเพื่อที่จะไดขอมลูที่ใกลเคียง

 กับความจริงมากที่สุด

เมือ่นํา Greenness กับ Brightness มาสรางกราฟจะไดกราฟที่มีลักษณะคลาย
 หมวกซึ่งตรงกับทฤษฎีของ Tassled Cap



สามารถนําภาพที่ไดไปใชประโยชน เชน การใชภาพ Brightness 
เพือ่หาวาพื้นที่ตรงไหนควรที่จะทําอะไรจึงจะมีประโยชนมากที่สุด 
และ ภาพ Greenness ถามีสีเขียวมากแสดงวาพื้นที่ตรงนั้นนาจะ

 มีตนไมมาก เปนตน
ทําใหการวิเคราะหภาพถายดาวเทียมงายขึ้น

ใชเปนขอมูลดิบในการสํารวจวาทรัพยากรธรรมชาติตางๆ

แยกแยะประเภทของพื้นที่ได

ประโยชนของ Tassled Cap(TM)ประโยชนของ Tassled Cap(TM)



John R. Jensen, Introductory Digital Image Processing, 

RRENTICE-HALL, หนา 1-375.

นิรุธ อํานวยศิลป,
 

2546, คูมือเขียนโปรแกรมดวยภาษาซี,

บริษัท โปรวิชัน่ จํากัด, หนา 1-303.

เอกสารอางอิงเอกสารอางอิง



มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี แหงนี้ที่ใหดิฉันไดเขา
 มาพัฒนาความรู ความสามารถของตนเอง

ทานอาจารย Sally Goldin ที่คอยดูแลเอาใจใสอยางใกลชิด 
คอยใหคําปรึกษาจัดหาหนังสือตางๆใหในการทําวิจัย

พี่อิทธพิล เอกะหิตานนท ที่คอยเปนนักวิจัยพี่เลี้ยงดูแลพวกเราเปน
 อยางดีจึงทําใหงานชิ้นนี้สําเร็จไดดวยดี คะ

คุณพอ คุณแม และเพือ่นๆที่คอยเปนกําลังใจ คอยสนับสนุน
 สงเสริมมาโดยตลอด

ทานคณะกรรมการและผูมีเกียรติทุกทาน 

ขอขอบคุณขอขอบคุณ
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